
 

 

ПРОГРАММА 

областного фестиваля военно-исторической реконструкции «Огненный 

круг» в рамках областного образовательного проекта «Живая история» 

16.09.2017 

№ 

п/п 

Наименование военно-

исторических площадок 

Описание 

Областной слет муниципальных военно-патриотических клубов  

10:00 – 13:00 

(для членов военно-патриотических клубов и объединений Мурманской 

области) 

1. 10:30 – 11:00 Регистрация участников  

(ГАУДО МО «МОЦДО «Лапландия», 

фойе 1-го этажа) 

2. 11:00 Открытие мероприятия 

3. 11:00 – 13:00 Конкурсная программа для 

участников Слета 

4. 13:00 Закрытие мероприятия, подведение 

итогов 

Открытие культурно-исторической Ярмарки Раннего Средневековья, 

Работа интерактивных площадок 

13:00 – 16:00 

(для всех желающих) 

Интерактивные площадки исторических ремесел 

1. «Кузнечное дело» Интерактивный лекторий с 

элементами мастер-класса на тему 

«Развитие кузнечного дела в эпоху 

Средневековья» 

2. «Ткацкое дело» Интерактивная мастерская по 

изготовлению ткацких изделий с 

использованием аутентичных 

приспособлений   

3. «Гончарная мастерская» Интерактивная мастерская по 

изготовлению гончарных изделий 

Интерактивные площадки военного искусства 

1. «Стрельба из лука» Мастер-класс по стрельбе из лука 

2. «Метание сулицы» Мастер-класс по метанию древкового 

оружия 

3. «Историческое фехтование» Мастер-класс по использованию 

ручного оружия в процессе 

импровизированного сражения 



4. Военно-историческая игра 

«Дружинник» 

Мастер-класс по отработке строевых 

навыков и использованию защитной 

амуниции времен Средневековья 

5. Военно-исторический музей 

Раннего Средневековья 

Интерактивная выставка образцов 

средневекового вооружения и 

доспеха 

Спортивные площадки 

1. Спортивная игра «Куб» 
(Аналог русской народной игры 

«Городки») 

Командное спортивное соревнование 

на меткость 

 

2. «Скандинавский футбол» 
Древнескандинавский аналог 

европейского футбола 

Командное спортивное соревнование  

Интеллектуальные и творческие интерактивные площадки 

1. «Археологическая песочница» Проведение источниковедческой 

работы по изучению археологических 

находок в специальном учебном 

вольере 

2. Площадка исторических 

настольных игр 

Командные и индивидуальные 

соревнования по историческим 

настольным играм 

Военно-исторические реконструкции средневековых сражений, 

закрытие Ярмарки 

15:00 – 16:00 
 


